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opodstatnéni:

Hlavnim mottem Reivelu je otézka vlastni idivuduality v cémci fyzickych peojevi
v prostocu. Jak moc se pohybujeme a jedname v cémci navyklych a zautomatizovanych
vzorcl? Jakou ddlezitost pifikladame vlastni fyzické prezenci ve vztahu k pocitu
individuélnosti a jedinecnosti? Zacoven vyvstéavé otazka, co pojmenovéavame duchem
prostocu?

Svetld a téméd prézdnd mistnost. Proti vchodovym dvefim je sténa na niz mifi
pcojektor a v niZz je schovand kamera. To co zdanlivé snimé& kamera promitéa pro-
jektor na sténu pbed navdtévnikem. Reivel si od momentu svého zapnuti uklada
v8echny “nové” obrazy (projevy nav8tévnika] a porovnévéd je s témi, co jiz ma

v paméti. Pokud pfijde nékdo dalsi a projevi se podobné, jako nékdo pfed nim,
neuvidi v projekci sebe, ale nékoho z pfedchozich néav§tévnikd. Pokud se pro-
jevuje opiginalné, vidi sam sebe. Cim je Reivel starsi, tim vic ma v paméti
zaznamd, tim men$i je Sance vidét séam sebe a tim chaotictéji se mychaji obrazy
minulych név8tévnikd napodobujici jeho projevy.

“Jan vchézi do mistnosti a na vzdalené sténé napcoti vidi obraz funqujici jako
zecadlo. Vidi tam vchod, bilé stény a postavu stojici pfesné tam, co stoji on
sam. Udéla dva keroky stranou, podivé se zpét na projekci a nadhle vidi sé&m sebe,
jak stoji v mistnosti. Popojde bliZz a v obraze, zabirajicim celou sténu poed
nim, stoji tfeti postava na tomtéz misté, co stoji Jan. Zamavé ji a néhle mu
mavéa zase nékdo daldi. Udéla ukrcok a ted pozocuje séam sebe. Vysko€i a vidi, Ze
na sténé skate postava, ktecou vidél na zaCétku, av8ak kdyZz dopadne, stoji tam
nékdo jiny.

Obraz postavy Casto Sumi a vypadéava. Dalo by se £ici, ze zlobi. Také se stava,
Zze si Jan stoupne nékam, kde se stfidé vice postav na tomtéz misté. Zjisti, Ze
kdyz zaCne mavat obéma cukama, postav je méné. Kdyz zamédvéa jen pravou, postav
je vice.

Nakonec si v8imne, Ze v pravém dolnim cohu b&zi jakési stopky, ktecé maji
namédfeno 56h23ml7s.”



instalace:

Reivel se instaluje do jednoduSe feSené mistnosti s jednim vchodem. Kus pfed
pecomitaci plochou je jednoducha zébrana aby navstévnik nevySel ze zocného pole
kamery a zécoven nestinil projektocu. Do Reivelu se vstupuje po jedné osobé. Toto
mize navozovat pocit soukcomi, ktecé je samozfejmé spiSe zdanim, jelikoZz je mist-
nost sledovana kamerou. Nikde neni stanovena doba, po ktecou mé& tevat néavstéva,
avS8ak vstoupi-li do mistnosti vice osob, misto projekce je na zdi vacovani, Ze
je nutné, aby v Reivelu pobyval jen jeden €lovék.
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V autora a spolutviccd

actin Kohout (pash*)
autor projektu

nar.1984, Praha
¢len Luksuc=notone o.s.
§éfredaktor jlbjlt.net

Mactin Kohout se pohybuje na poli malifstvi, ilustrace, filmu a novych médii. Své préce Casto
podepisuje pseudonymem pash*.

od c. 2004 - FAMU - kamera 5
od o. 2005 ucastnikem progeamu ITT (Intecmedialni tvocba a technologie; propojeni FAMU, VSUP,
AVU a CVUT; vedou Milo$§ Vojtéchovsky, Lucie Svobodova a Roman Berka)

realizované projekty:

-Ombea: www.ombea.net

intecaktivni prostorova instlace
-J1bjlt: www.jlbjlt.net

nezavysly intecnetovy kultucni pfehled

ocenéni:
-2006, LabAward, hlavni cena z némeckého festivalu Lab30 (Augsburg]) za projekt Ombea

-2005, Praha, galerie NoD, Letni provoz

-2006, Praha, galerie Dooka, Pash* §& Efha: Na 1/2

-2006, Praha, VeleteZzni Palédc, Design Match

-2006, Praha, festival 4+4+4 Dny v pohybu

-2006, Prcice, festival Smysly Fest

-2006, Jizni Morava, putovni vystava Cickus uméni 2006

-2006, Leipzig (DE), Augustplatz, Flour ‘n’ Sugar

-2006, Milevsko, Mezi stromy-mezi zdmi

-2006, Beno, Festival digitélni kultucy Beno Zoom 2006

-2006, Augsburcg (DE), festival Lab30, festivalova cena LabAward za projekt Ombea
-2006, Praha, Famu Fest

/ blizici se:

-2007, Praha, VeleteZzni palédc (galerie Act minus), festival Mix Cooltura

publikace:

-2005, eveopsky PDF magazin Pocnofitti #2, 2 autorské steanky a cozhovor
-2005, obalka magazinu IM6 #5

-2006, Wooster Comix #1 (New Yorck), 5 autorcskych stréanek

-2006, Lidové Noviny, Za bacevnéjsi svét, rozhovor

-2006-2007 editor kultuenich steéanek o hudbé v dvoutydenniku Novy Prostor
/ vyjde:

-2007, vizualni magazin W3RK #0, 6 autocskych stran

-2007, kniha Flour ‘n’ Sugac (Thames & Hudson), peofil, rozhovor

-2007, IdN Magazine Asia, cozhovor a ceprodukce



-2004, Acchfess (DV, 6:40, cezie, kamera, stfih)

-2004, Smeéey (DV, 3:20, cezie, kamera, stfih]

-2005, Mygka (16mm, CB, 1:30, rezie, kamera)

-2005, Zastavka Nécodni Divadlo (DV, 8:40, cezie, kamera]

-2005, Vzéacné mince (16mm, bacevny, 3:40, ceZzie, kamera)

-2006, Ptepravnim kufrem (16mm, CB, 3:10, rezie, kamera)

-2006, Vedecnigek Eklse a Dolpa (35mm, CB, 3:45, rezie, kamera)

/ rozpracované:

-2006, Dope Aviators - UFO (stop motion hudebni video, cezie, kamera, animace)
-2006, LovelyHandLandMan (DV, cezie, kameca, stfih, animace, post-produkce]

CV spolutviecct (Michal Rydlo,
doplnény bezy.

Michal Dvoséak, Stépan Davidovié) budou




