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Uvod

Snahou projektu je podpofit mensi divadelni soubory a pomoci jim vyuzivat moderni technické
prvky. Na zdkladé spoluprice s divadlem Dno jsme zjistili, Ze mnoho ndpadi se v kone¢né verzi
predstaveni nemuze realizovat, pravé z divodu nedostate¢né znalosti moznosti techniky. Cilem
projektu by bylo tedy pfipravit jednoduché a ne prilis drahé zafizeni, které by svou ¢édste¢nou

univerzilnosti pomohly k realizaci alespont nékterych zajimavych ndpada.

Divadlo dno - vice informaci na http:/fwww.divadlo.cz/dno

Pozadavky

V divadle je snahou nevyuzivat pfednastavené stopy, kterd napt. v zdvislosti na ¢ase méni barvu a
intenzitu svétla. Mnohem zajimavéjsim a tvarcim prvkem je pfimd spoluprice s hercem — napf.
herec svym pohybem ovlddd intenzitu svétla. Z téchto diivoda vSechny nase feseni reaguji na Zivo
ptimo pred zraky divdkd a projevi se okamzité. Divdky toto interaktivni provedeni donuti

k zamyslent, jak byl onen efekt udélén.
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Nabidka reseni

EFEKTY PROJEKCE

Zajimavym prvkem na scéné je projekee slouzici jako pozadi scény nebo konkrétni natdceny herec
pfimo vysildn pfes projekci. Snahou je vytvofit software, ktery by na video z kamery pfimo
aplikoval fadu rozmanitych filtra.

Nejjednodussi feseni, které nds napadlo, je nalézt uz podobny hotovy software. Po delsi analyze
trhu jsme zjistili, Ze jediny program, ktery uspokojuje nase pozadavky je Effect TV. Nabizen je
zdarma a pavodné je uréen pod opera¢ni systém Linux, ovéem nalezneme i verzi pod Windows
s ndzvem Win Effect TV (stazeni programu na http://pbx.mine.nu/effectv). Hravé zvlddd na video

zdznam aplikovat postupné asi 50 rozmanitych filmovych fileri, ovéem nenabizi moznost filtry

navzdjem kombinovat nebo upravovat jejich parametry.

ukdzka filtrii Effect TV

Vzhledem k faktu, ze u nalezeného programu neni moznost upravovat nebo vytvéfet nové filtry,
rozhodli jsme se pro variantu vytvofeni ovlddactho schématu. Pfes program by bylo mozné
pomoci riznych intuitivnich ,posouvdtek a ,kroutite® aplikovat filtry pfimo na promitany
obraz.

Nejjednodussi feseni se zde jevi pouziti programu MaxMSP s vyuzitim knihoven Jitter pro préci
s videem. Ve zminéném programu lze celkem snadno vytvofit rozmanité filtry a umistit k nim i

ptislusné ovlddaci prvky.

Zpracovéni fe$eni: Pavel Stianko
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INTERAKTIVNI SVETLO
Redeni vychdzi z pozadavku ovlddat svételny reflektor pohybem ruky. Pokud ruku piiblizime blize
k reflektoru svétlo bude intenzivnéjsi, pokud ruku odddlime svétlo pohasne. Vyuziti plinuje

divadlo Dno do své hry Martanskd kronika, kde se pomoci tohoto prvku bude ovlddat spordk.

Provedeni se zaklddd na pouziti piipravku Arduine, ke kterému je moznost pripojit sonarovy
senzor, ktery snimd vysku a to v rozmezi od 5cm do 10m. Data se ddle posilaji do pfipravku, kde
ndmi naprogramovany program vyhodnoti hodnotu a podle vzddlenosti od svétla zvysi nebo snizi

jeho intenzitu.

Hlavnim problémem celého feseni bude vytvorit program, ktery ihned zareaguje na data ziskand
ze senzoru. Dal$i vylep$eni je mozné realizovat funkcemi jako pozvolné zhasindni nebo
opakovini, kdy se do paméti bude nahrdvat jak se méni intenzita a pokud senzor nic

nezaznamend, tak se tato smycka bude stéle opakovat.

Implementaci provedeme v programovacim prostiedi pro ptipravek Arduino. Jazyk programu je

podobny jazyku C, takze jeho pochopeni by nemélo byt prilis sloZité.

Zpracovéni feseni: Jan Novdk



